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Kompetenz: Kooperieren und Kollaborieren
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Praxis - alle TN rufen diese Seite auf!

 https://cloud.medienberatung.online/index.php/apps/onlyoffice/130
03917filePath=%2FStS_Osnabr%C3%BCck _Keynote 15022021%2FMK

-Bingo.pptx

SCAN ME

Aufgabe:

Tragen Sie in die grauen Kastchen Namen von

Kolleglnnen ein, die Uber die entsprechende Erfahrung bzw.
Kompetenz verfugen.Oder fragen Sie jetzt ihr Kollegium und
tragen Sie den Namen dann ein.

Jede Medienkompetenz zahlt!

Bedeutet, Jeder / Jede von lhnen verfugt
hochstwahrscheinlich Uber die eine oder andere
Medienkompetenz.

Dieses Spiel soll die Schatze, die in dem Kollegium
"schlummern" ans Tageslicht befordern.

Medienbildung



Altern ative: Praxis - die TN rufen flinga auf!

Medienkompetenzen - Das wer-kann-was BINGO!?! (cc Sonja Hennig)

Spielerisch herausfinden, welche Kompetenzen im Kollegium, in der Klasse, im Seminar
vorhanden sind.

Nehmen Sie lhr digitales Endgerate zur Hand und scannen Sie diesen QR-Code ein oder
geben Sie diese URL in lhren Browser ein!

https://flinga.fi/s/FQXKB8H
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https://flinga.fi/s/FQXKB8H

Bezug zu den Kompetenzen von Lehrenden -
DigCompEdu (und APVO-Lehr/Kompetenzbereiche)

1.2 Berufliche Zusammenarbeit

Digitale Medien nutzen, um mit 3.1 Lehren
anderen Lehrenden Den Einsatz von digitalen Geraten
zusammenzuarbeiten, Erfahrungen und Materialien im Unterricht

planen und gestalten, und so die
Effektivitat von Lehrinterventionen
verbessern. Digitale

und Materialien auszutauschen.

Unterrichtsmethoden angemessen 6.2 Digitale Kommunikation und
einbetten, OrgaﬂiSiErEﬂ und Zusammenarbeit
gestalten. Neue Formate und Aktivititen integrieren, in denen

didaktische Methoden fiir den
Unterricht entwickeln und
ausprobieren.

Lernende effektiv und
verantwortungsbewusst digitale
Medien fur die Kommunikation,
Kooperation und politische

Partizipation nutzen. N I Q

Medienbildung



Europaischer Rahmen fur die Digitale Kompetenz von
Lehrenden (DigCompEdu)
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Abbildung 1: Der DigCompEdu Kompetenzrahmen



Orientierungsrahmen Medienbildung (NLQ, 2020)

» Schafft Orientierungswissen Uber die Bedeutung von Medienbildung und des Lernens mit und
uber Medien im Rahmen schulischen Handelns.

Orientierungsrahmen
Medienbildung

in der allgemein bildenden Schule

Niedersachsen. Klar.
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Bildungsauftrag: Dagstuhl-Dreieck . hicihiem. 2016)

Anwendungsorientierte Perspektive:
Wie nutze ich das?

NLQ ze
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Frankfurt-Dreieck zur Bildung in der digital
vernetzten Welt (u.a. Brinda, Diethelm, Kommer, 2019)
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Analyse — Reflexion — Gestaltung

Interaktion N LQ

Nutzung — Handlung - Subjektivierung Medienbildung



Unterrichtsbeispiele - mit Bezug zum OR-Medien

e A. Grundschule, whats: app
* B. Klasse 5-8, Qualitat von Erklarvideos (Kompetenzen: 3.3, 5.2)

 C. Klasse 9/10, Influencer (Kompetenzen: 3.3, 4.2, 6.2, 6.3)
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Ein Beispiel ...

NLQ
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Wie funktioniert die
Verkniipfung von App und
Telefonummer?

Welche Funktionen bietet
WhatsApp?

Welche Datenschutz-
einstellungen sind maoglich?

Analyse — Reflexion — Gestaltung

Interaktion
Nutzung - Handlung - Subjektivierung

Kann ich in meinem Umfeld auf
WhatsApp verzichten?

Passen Push-Nachrichten zu
meinem Umgang mit Zeit?

Wie sehr vertraue ich der
Datensicherheit von WhatsApp?

Wie ist das Verhaltnis zwischen
WhatsApp und dem
gesellschaftlichen Wert
"Punktlichkeit"?

Welche Erwartung beziiglich
Reaktionsgeschwindigkeit sind
gesellschaftlich verhandelt?

NLQ
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A. Grundschule

Stelle dir vor, du bist 25 Jahre alt und findest ein
Bild von dir im Internet ...

NLQ
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Wie macht Mama das?
Kann Mama die Bilder auch
wieder l6schen?
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Analyse — Reflexion — Gestaltung

Interaktion
Nutzung - Handlung - Subjektivierung

Warum veroffentlicht Mama
solche Bilder von dir?
Wie findest du das, wenn die

Bekannten von Mama das Bild N LQ
sehen?

Bei wem ware das ok? Medienbildung



B. Qualitat von Erklarvideos

Video 1 (ganz ok) Video 2 (richtig gut)

Video 3 (voll daneben)

NLQ

Medienbildung



Wie entstehen diese Videos?
Wie ladt man diese Videos
hoch?

Wie findet man solche Video?
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é\@ oy )\ % s Zu welchem Zweck wird das
¥ & L NS gemacht?
2 S A - \ORA : :
S K 48 B & s Warum haben diese Videos
6;9 Ny NN einen solchen Zuspruch?
O LS & o A,
S & /S AT %
Ny Erklirvideos im > %
< o5 ) etz P ©
NS N
S /B < ©
) %

Analyse — Reflexion — Gestaltung

Interaktion
Nutzung - Handlung - Subjektivierung

Was muss ich bei der Auswahl
beachten?
Welche Vorteile bietet mir das

Lernen von Videos? N LQ
Was sind fiir mich (bisher)

erkennbare Qualitatskriterien? Medienbildung



C. Influencer: Medienkompetenz - (k)ein aktuelles Thema?

#EUROPAISTDIEANTWOR'\'
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Bildung in der digitalen Welt

Dicitale Bild

= Medienbildung

+ gesellschaftliche Bildung
+ politische Bildung
+ technologische Bildung

+ informatische Bildung N LQ

Medienbildung



Influencer Rezo - Die Zerstoérung der CDU (os/19

Wie kann es eine solche
Reichweite erlangen?

Wie funktioniert youtube?
Informatische/mediale
Funktionsprinzipien?
(Software-)Entwickler
transportieren immer ihre
personliche Perspektive mit
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Analyse — Reflexion — Gestaltung

Interaktion
Nutzung - Handlung - Subjektivierung

Wie kann mit wenig Mitteln, ein solches
Video produzieren?

Die SelbstentbloBung der @ AKK (CDU,
Spiegel) Neuland! (CDU)

Mitgestaltung digitaler Kultur, Medien-
aneignung,

|dentitatsbildung, -entwicklung (+/-)
Menschenbild

18 Mio. Aufrufe

1,2 Mio. Like / 66.000 Dislikes
aktive Teilnahme an politischer
Willens- und Meinungsbildung?
Kommunikation/Interaktion
erhalten neue Dynamiken
wachsende Komplexitat
einer digital gewandelten
Kultur

Beurteilen von
Informationen!?

NLQ
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Vielen Dank fur lhre Aufmerksamkeit!

Wer den Hafen (das Ziel) nicht
kennt, in den er segeln will,
fiir den ist kein Wind der
richtige (Seneca).

NLQ
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Resterampe - ODER alternativen.....

* Simple club: make school great again



B. Qualitat von Erklarvideos

Schiiler erstellen Erklarvideos zum Klimaschutz

NLQ

Medienbildung

Unterrichtsbeispiel fiir fachorientierte Medienbildung Qﬂﬁgﬁ;‘“‘ N LQ

Nied® Hildesheim

Fach: DEUTSCH ALS ZWEITSPRACHE

Unterrichtseinheit / Thema: Sprachmittlung/Film — Erklarvideos zu Grundkursthemen

Kurzbeschreibung:

Die Schilerinnen und Schuler drehen gemeinsam Erklarvideos zu Alltagsthemen, hier zum Beispiel Schule.
Sie vertonen und untertiteln diese auf Deutsch und in der/den Herkunftssprache/n. Die Erklarvideos
kénnen zum Sprachenlernen eingesetzt oder im Rahmen eines interkulturellen Unterrichtsprojekts als
Willkommens-Video fiir Neuankdmmlinge in der Schule in verschiedenen Sprachen untertitelt oder
vertont werden.

Produkt: Erklarvideos

Kompetenzen:
Rahmenrichtlinien DaZ Orientierungsrahmen Medienbildung
BEDIENUNG UND ANWENDUNG: Schiilerinnen und
SPRACHMITTLUNG Schiler nutzen digitale Medien selbststandig und
SPRECHEN zielgerichtet.
SCHREIBEN PRODUKTION UND PRASENTATION: Schiilerinnen und
Schiiler planen und realisieren selbststandig
INTERKULTURELLES LERNEN Medienprodukte und prasentieren sie
adressatengerecht vor Publikum.

Verbindliche Themenfelder:
1. Medien erweitern die Moglichkeiten zur Beschaffung, Bearbeitung und Auswertung von
Informationen.
2. Medien beeinflussen individuelle Schreibprozesse, Formen der kooperativen Textproduktion und
die Textdistribution.
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Gute Lernvideos

...80 gelingen Web-Videos zum Lernen!

Sandra Schon und Martin Ebner
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Allgemeine und digitale Kompetenzen, die durch den Leitmedienwechsel wichtiger werden
(Beat Dobeli Honegger (2016): Mehr als 0 und 1 - Schule in einer digitalisierten Welt)
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Argumente fur digitale Medien in der Schule
(nach Honegger)

* Niedersachsisches Schulgesetz, §2 ,pie
Schilerinnen und Schiler sollen fahig werden, die Grundrechte
fur sich und jeden anderen wirksam werden zu lassen, die sich

. . daraus ergebende staatsbirgerliche Verantwortung zu
OrlentlerU ngs’ verstehen und zur demokratischen Gestaltung der Gese

e Lebensweltargument ~hmen
: : tragen und geﬂsndh?itsbew
e Zukunftsargument MEUERDIRUIG |

Seite 18

* Lernargument

e Effizienzargument

Diesel Auftre

e gstreiheit bieten, die zur Erfillung des
praungsauftrags erforderlich sind."



Alles neu - oder doch irgendwie vertraut?

Hilf mir, es selbst zu tun. => SOL, individuelles Lernen
(M. Montessori)

Lernen mit Kopf, Herz und Hand. => handlungs- u. produktorientiert
(J. H. Pestalozzi)

Die Menschen starken, die Sachen klaren. o
=>VUCA-Welt; ,es ist ja eh schon
alles kompliziert genug...?!"

Mischwald ist besser als Monokultur (Merkmale guten Unterrichts).
(Hilbert Meyer)

. o => Methoden-, Sozialform-,
Medienwechsel (unterschiedliche Lerntypen erreichen etc.)



Alles neu - oder doch irgendwie vertraut?

 Digitale Endgerate als Mehrzweckwerkzeug, vergleichbar mit dem
Schweizer Taschenmesser

* Foto- u. Videokamera

 Diktiergerat

* Taschenrechner

* Notizheft, Schreibmaschine

* Worterbuch, Recherche, Zugang zum Internet
* Kompass

° uvm.



Alles neu - oder doch irgendwie vertraut?
(IGS Celle)




