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Der Bluebot

Der Bluebot ist ein robuster didaktischer Roboter fiir den Elementar- und
Primarbereich. Zusammen mit didaktischen Material kann er in
unterschiedlichen Lernszenarien eingesetzt werden:

Einstieg in die Programmierung
Leseforderung
Orientierung im Raum

Die Bedienung ist sehr intuitiv. Die Programmierung kann direkt am Roboter, tGber eine Programmierleiste oder
per App Uber z.B. ein Tablet oder Handy erfolgen.

Material

e Erste Schritte mit dem Bluebot

Bedienelemente an der Oberseite
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15cm vorwarts
fahren

90° nach
rechts drehen

90° nach links
drehen

Programm
kurzer(!) Druck: starten
Programm loschen
Programm
pausieren

15¢cm riickwarts
fahren

Bedienelemente an der Unterseite

Bluetooth ein- und
ausschalten

Roboter ein- und
ausschalten

Ton ein- und
ausschalten

Erste Schritte

Schalte den Roboter an der Unterseite ein. Gib Uber die Pfeiltasten den gewlinschten Weg ein. Der Bluebot
~merkt” sich jeden deiner Tastendrilicke. Dabei entsteht ein kleines ,,Programm®. Wenn du in der Mitte auf die
grine Taste ,,Go" druckst, fahrt der Bluebot mit deinem Programm los. Du kannst dann prifen, ob der Roboter
genau das macht, was du wolltest.
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Wenn du den Roboter im Fahren stoppen willst, driicke die rechte blaue ,Pause“-Taste hinten am Roboter.
Wenn du einen Fehler gemacht hast und du von vorne beginnen willst, kannst du dein Programm durch einen
kurzen Druck auf die linke blaue ,Lésch“-Taste mit dem ,x"“ hinten auf dem Roboter wieder I6schen. Du darfst
dazu nur kurz driicken, dann wird dieser Ton abgespielt:

programm_loeschen.mp3
Damit ist das Programm geldscht. Du kannst von vorne beginnen.

Tonaufnahmen

Du kannst die Pfeiltasten mit einer Tonaufnahme belegen. Dazu driickst du lang auf eine Pfeiltaste, z.B. die
rechte. Dann kommt folgende Tonfolge:

tonaufnahme.mp3
Du hadrst also erst einen kurzen Ton, danach eine Pause und dann zwei weitere kurze Téne. Nach dem ersten
Ton und vor den zwei anderen kannst du eine Tonaufnahme machen, z.B. ,rechts!”. Der Roboter wird jetzt
sowohl bei der Eingabe als auch beim Ablauf des Programmes diese Tonaufnahme abspielen.

Du kannst durch eine Wiederholung des Vorganges deine Tonaufnahme ,Uberspielen”. Das funktioniert mit
allen orangen Tasten.

Wenn du alle deine Tonaufnahmen I6schen willst, driicke die hintere blaue rechte ,Losch”-Taste mit dem ,x"“
lang fur ca. 2-3 Sekunden, bis diese drei Tdne erklingen:

audio_loeschen.mp3
Mit dem langen Druck auf die Léschtaste 16scht du nicht dein Programm, sondern nur alle

. ~aufgenommenen Tone! Wenn du dein Programm |6schen willst, musst du die Loschtaste
nur kurz driicken!
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