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Den Bluebot mit der Programmierleiste
"TactileReader" programmieren

Bedienelemente des TactileReaders

Ablage flir
Programmierpléattchen  TactileReader laden Programm Bluebot
Leiste ein/aus oder miteinander ubertragen koppeln
koppeln

Tone ein/aus

Mit einem USB-A zu USB-A-Kabel kannst du mehrere TactileReader koppeln, um grofRe Programme zu legen.
Oder du kannst den TactileReader mit einem USB-A-Netzteil dartber laden:
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